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Итоги

На протяжении работы по созданию 
робота-погрузчика членами нашей 
команды были освоены навыки 
владения паяльником и программой 
для 3D-моделирования. 
Программисты отточили свои 
умения в разработке программ и 
чтении технической документации.  

Этапы работы:

1.  Конструирование модели робота и 
создание рабочей электронной схемы.

2.  Спайка электроники, сборка робота из 
предварительно напечатанных деталей.

3.  Работа с кодом, прошивка электроники.

Команда “Лаплазаврики”

Особенности

МАЛО ПЛАСТИКА: наш робот получился 
простым и лаконичным, что внесло 
вклад в сохранение природы! 
ДИЗАЙН: в качестве прототипа нашего 
робота был выбран майский жук, т.к. 
финальные заезды по планете 
Мифиорис проходят именно в это 
прекрасное время.

КОД: удобный, структурированный и 
легко читаемый.

 

Инженерные решения

Робот состоит из четырёх легко скрепляемых между собой стенок, 
крышки, основания и хваталки, закреплённой на передней стенке. 

Это обеспечивает простоту монтажа электронных компонентов и 
лёгкость внесения различных правок в устройство робота.

Цель проекта: 

Спроектировать и собрать МИРП, которй 
сможет осуществлять поиск и захват 
грузов, а также доставку их на базу. 


