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ВСТУПЛЕНИЕ

Перед командой была поставлена задача 
сконструировать роботизированный дрон, 
способный на сбор важнейших грузов с планеты 
Мифиорис.
По прошествии 15 недель работы команда ВПК 
создала дрон «Один», удовлетворяющий 
требованиям технического задания.
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3D-модель
Приоритет в создании конструкции дрона был отдан 
компактности, устойчивости и модульности. Создание 
двухъярусной внутренней обстановки изделия позволило 
гармонично укомплектовать электронику, повысить 
устойчивость при поворотах. Движение дрона было решено 
основать на системе с двумя ведущими колесами.

Электроника
Программно-аппаратная часть была реализована на 
основе микроконтроллера ESP32. Для определения 
требуемого цвета использовался датчик цвета. В 
работе ковша используются 2 сервопривода. 
Система питается от 2-х аккумуляторов 18650.

ПРОГРАММНЫЙ КОД
Управление роботом осуществляется при помощи 
кода написанного на языке C. Команды движения и 
захвата ресурса поступают с геймпада dabble. 
Подключение осуществляется через blue-
tooth-модуль.

Участники команды:

Акулин Тихон Владимирович - инженер-программист
Абрамян Ашот Жирайрович -  инженер-электронщик
Ананьев Михаил Вячеславович - инженер-электронщик
Иванова Даяна Робертовна - инженер-программист
Титаев Кирилл Александрович - инженер-конструктор

ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Таким образом, командой ВПК был разработан роботизированный дрон, спо-
собный проходить испытания в соответствие с техническим заданием. Кон-
струкция дрона рабочая и может найти применение в научной и других отрас-
лях.


